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Uvod

Cilem tohoto cvi€eni je vytvofit rozpad zadané sestavy a z
vygenerovanych snimkl pohledu sestavit manual pro montaz dané
sestavy. Jedna se o sestavu kotoucové brzdy s keramickymi
destiCkami.

Keramické brzdy se od 70. let minulého stoleti zaCaly pouzivat v
letectvi a kosmonautice a od 80. let se vyuzivaji pro sportovni a
zavodni vozidla. V dnesni dobé se Casto vyrabéji jako karbon-
keramickeé.

Obsah:
1) Rozlozeni sestavy
2) Vytvoreni snimkd pohledd pomoci rastru

3) Tvorba manualu v externim programu




Otevieni modelu

Z e-learningu stahnéte data: Keramicka_brzda.zip
Extrahujte data do pracovniho adresare

Otevrete sestavu Sestava keramické diskové brzdy.iam (slozka Workspaces)
Viytvofte novy soubor ze $ablony *.ipn
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Pohyb komponenty

@ Pomoci prikazu pohyb komponent sestavu postupné rozeberte.

@ Jako prvni odeberte celou sestavu ramu brzdy.

(Ve stromu sestavy oznacte celou sestavu )

@ Po oznaceni sestavy vyberte rovinu pohybu a zvolte hodnoty
posunuti. V dialogovém okné nastavte dobu trvani 1s a vzdalenosti

240 a 212 mm.
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Model Dilna Kom ublikovat
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[ @l créna
lodel X <+ Q=
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Pohyb komponenty

odel X +
Dale budeme rozebirat kazdou sestavu zvlast. Nejprve zacneme se L b Sectov kerairick diskoue biadyidon:

sestavou disku. — [ Sestava disku:1

A Y . . vy v i pisk:1
@ Nejdfive oznacte vSechny matice a vysurite je od sestavy ve sméru & ) e

osy o vzdalenost 120 mm. @ AS 1110 - Metricky M4 x 25:1

) AS 1110 - Metricky M4 x 25:2
i AS 1110 - Metricky M4 x 25:3
B AS 1110 - Metricky M4 x 25:4
) AS 1110 - Metricky M4 x 25:5
) AS 1110 - Metricky M4 x 25:6

@ Nasledné oznacte i vSechny Srouby a vysurite je od sestavy ve
smeéru osy o stejnou vzdalenost.

v

odel X +

=[5 sestava keramické diskové brzdy.iam

= [ Sestava disku:1 @ AS 1110 - Metricky M4 x 25:7
@ W pisk:1 @ AS 1110 - Metricky M4 x 25:8
@ . ~ [0 N&boj disku:1 @ AS 1110 - Metricky M4 x 25:9
[ JAS 1110 - Metricky M4 x 25:1 @ AS 1110 - Metricky M4 x 25:10
G P Ti0 - metrcky v x 25:2 ¥
PR LT10 - Metrcky M x 2503 o
[ JAS 1110 - Metricky M4 x 25:4 Ly
@ Raminot) | o ovoee C JAS 1110 - Metricky M x 25:6 8
e e =T 1110 wetricky Mé x25:7 e 183 Metrick M6
(A% vaechny komponenty v/ (*1% | "1 | Upina trajektorie PR 1110 - Metricky M4 x 259 : -8
|.®D°“M"‘,I -mm - 4183 - Metricky M4:9
CAPIY =0 [ BS 4183 - Metricky M4:1 .

+ P sestava ramu brzdy:1
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Pohyb komponenty

@ Nakonec vysurite naboj od disku ve sméru osy o vzdalenost 45 mm.

@ U vSech dalSich pohybu volte dobu trvani animace 0,5 s.
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Pohyb komponenty

Nyni provedeme rozlozeni sestavy ramu brzdy. Prvnim krokem bude
odstranéni Sroubl z obou stran ramu.

@ Oznacte vzdy Srouby na jedné strané ramu a pomoci Pohybu
komponenty je vysurnte od ramu o vzdalenost 100 mm.

@ Stejny postup opakujte i pro druhou stranu.

odel X +

+ tb Sestava disku:1

=[5 Sestava ramu brzdy:1
) Rém brzdy:1
) UloZeni desticky:1
) UloZeni desticky:2
l_l Keramicka desticka 1:1
) Keramicka desticka 1:2
W | Spojovaci Cep:1
N | Spojovaci Cep:2
W ) Spojovaci Cep:3
{J Spojovaci cep:4
{J spojovaci &ep:5
u Spojovaci Cep:6
£ Vné&jsi kryt:1

£ Vn&jsi kryt:2
Js0 70562




Pohyb komponenty

Dale odebereme kryty ramu s logem vyrobce.
Stejné jako Srouby je vysunte kazdy na jednu stranu od ramu.

Vzdalenost zvolte 50 mm a dobu trvani akce 0,5 s.




Pohyb komponenty

DalSim krokem bude odebrani keramickych destiCek i s uloZzenimi a ustavovacimi ¢epy. Trajektorii nastavte u obou
@ pohybU na jednu pro celou skupinu

@ Nejprve oznacte jednu sadu komponent, tedy destiCku, ulozeni a tfi Cepy.
@ Nasledné je vysunte smérem dovnitf ramu o hodnotu 15 mm.
Poté pokracujte v pohybu této skupiny smérem dolt od ramu. Skupinu soucasti posunte o 150 mm.

Pozn.: Pokud nepotvrdite prvni pohyb, mizete rovnou pokraCovat dalSim pohybem stejné skupiny soucasti tazenim
jednou z dalSich zobrazenych Sipek. Vyhnete se tak dalSimu oznacCovani stejné skupiny komponent.

odel X +

+ [ Sestava disku:1

- 5 sestava rému brzdy:1
£ Ram brzdy:1
T
i UloZeni desticky:2

[_l Keramicka desticka 1:1 @

o

s

L
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Pohyb komponenty

Stejnou akci provedte i pro druhou skupinu soucasti.

Nejprve tedy vysunte skupinu do prostoru ramu o 15 mm a nasledné
smérem doll tentokrat pouze o 70 mm.

@h'ﬂmha
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Pohyb komponenty

Poslednim krokem rozpadu bude vytaZeni ¢epu a vyjmuti destiCky z
ulozeni. Tento rozklad provedte pro jednu z vysunutych skupin.

@ Na jednu stranu tedy vysunte tfi Cepy.
@ Na druhou stranu vytahnéte keramickou desticku.

Pro oba pohyby volte vzdalenost 40 mm a €as 1 s.
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Pro manualy je nejlepsSi vyuzit styl zobrazeni jako dratovy model.

@ Nejprve se tedy prepneme do karty Pohled.

Nasledné zvolime styl zobrazeni na Dratovy model pouze s

viditelnymi hranami.

Zmena stylu zobrazeni

2y Vzhled

I OD-EFH<S- -f;}@ﬂ-

Prezentace  Nastroje | Pohled | Systémové prostiedi  Zadiname  Spolupracovat

@Q J Vizudlni predvolby ~ Q Zakladni rovina ~

Styl zobrazeni Q,‘ Stiny - Q Orto ~ &, Vychozi svétla
i [9,} Odrazy - @ Textury zapnuty ~

- -

~ & Sledovani paprskii

Stinovany
Plynule stinovany model

% Stinovany s hranami
Plynule stinovany model s viditelnymi hranami

@ Stinovany se skrytymi hranami

Plynule stinovany model se skrytymi hranami
(@ Dratovy model

Pouze hrany modelu
% Dratovy model se skrytymi hranami

Hrany modelu se zobrazenymi skrytymi hranami

b | Realisticky
/' Model s realistickou texturou a vysoce kvalitnim stinovanim

% Dritovy model pouze s viditelnymi hranami
Hrany modelu s odebranymi skrytymi hranami

@ Monochromaticky
Zjednoduieny monochromaticky stinovany model
% Akvarelovy

Vzhled rucné malovaného akvarelu

% llustrace naértu
Vzhled rucni kresby

ﬁ Technicka ilustrace
Technicky stinovany vzhled

Al

UZivatel
rozhra
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Uprava trajektorii

i E_E Soucést \ A
@ Nyni upravime trajektorie pohybu tak, aby se daly dobfe tvofit nasledujici snimky gl oadea v 12 | "1 | Upind rajektorie
0 IB:" Z&dna trajektorie |
pOhledU. fi* Vsechny komponenty @
. v v P . ’ v v ) \ g V3echny soucasti
@ Nejprve se pfesuneme na ¢asové ose na konec animace (Uplné rozloZzena sestava). i
- | Vzddlenost

Pomoci uprav pohybu odstranime trajektorie pfi pohybu odebrani celé sestavy ramu
brzdy.

Nasledné odstranime i trajektorii v druhé €asti vysunuti prvni skupiny soucasti
(keramicka destiCka, ulozeni a tfi Cepy).

(B Now scénst )
. Novy pohled snl'mku\ G '} (“% Pohyb komponent )
o Y @ =
LN\ "\ Gizasmeicdiony) | Vadalenost (150,000 mm
| Vytvorit vykresovy pohled [ ) (&l Rastr )
. = gt

~—

. AP .
Soucast Y
®§»®// —— (vt ST (@ sou
i //'/ ° N\ @

L @ S\ Opskovat zest N P Jedna Y @im% I Uplné trajektorie
Skryt segment trajektorie  » =

IE:" Z4dna trajektorie \
Odstranit pohyb % Vsechny komponenty P
“« Predchozi pohled F5 S I RETA e e 3
£ Vychozi pohled F6 | \ &" VSechny soucasti
Témata népovédy... ' @° Jedna

w/‘\ v Y[/ »_\ 1 8



Tvorba pohledu snimku

Prvnim snimkem bude rozlozeni disku, tedy odstranéni matic, Sroubl a naboje.

@ Zvolte optimalni pohled kamery a zachytte novy snimek pohledu.

(2) Pojmenuijte jej , Rozlozeni disku*

Prezentace = Nastroje
o=
=l 4
= _—+
Novy Novy
scénar|pohled snimku

Model fina
Model X +

D @
"E Sestava keramické diskové brzdy.ipn

+ [ scena

Panel scénafd X +

Storyboard 1|3

Pohled  Systémové prostfedi  Za¢iname  Spolupracovat
L 5
|
Pohyb Zachytit Vytvoiit
komponent pohled kamery vykresovy pohled
Komponenta Kamera Vykres
Q=

G} Sestava keramické diskové brzdy.iam

=~

@ &

Videofilm Rastr

Publikovat

Sestava keramické diskové brzdy.ipn X

- [8 X/ Pohledy sni... X

+

%A

RozloZeni disku

@

a j aje

13.0 =LY

[

[T T

[2

() 150 7046-2 H M3x...

1 ngjsi kryt:2

1 Vn&jEr kryt:t

) Ulozeni desticky:1

‘ Keramicka destick...

Pro ndpovédu stisknéte F1
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Tvorba pohledu snimku

Druhym snimkem bude rozebrani ramu brzdy.
@ Zvolte optimalni pohled kamery a zachytte novy snimek pohledu.
@ Pojmenuijte jej ,Rozebrani ramu brzdy®

Prezentace  Nastroje  Pohled  Systémové prostfedi  Zadindme  Spolupracovat =~
1 i@ p

= % =2

= O a

Novy Novy Pohyb Zachytit Vytvofit Videofilm Rastr
scéndf| pohled snimku| komponent pohled kamery  vykresovy pohled

Model Dilna Komponenta Kamera Vykres Publikovat
Model X + Q=
%] Sestava keramické diskové brzdy.ipn

+ [ scéna

ﬁ Sestava keramické diskové brzdy.iam  Sestava keramické diskové brzdy.ipn X

Panel scénarf X+

— [ X Pohledy sni. X +

a
1
\

=
YHOHS |

—

&
L4
@0
=
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A
RozloZeni disku

=T

'y

Rozebréni ramu ...

@

Storyboard1|[Fg] LA a 0 a6
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@ Vngjsi kryt:1 | & |

@ Ulozeni desticky:1 R

) Keramicka destick... ‘ | ‘

Pro nédpovédu stisknéte F1

15



Tvorba pohledu snimku

Tretim snimkem bude rozlozeni keramické desticky, ulozeni a tfi Eep.
@ Zvolte optimalni pohled kamery a zachytte novy snimek pohledu podobné jako na obrazku.

@ Pojmenuijte jej ,Rozlozeni keramickych destiCek"®

Prezentace ~ Nastroje  Pohled  Systémové prostfedi  Zatiname  Spolupracovat =~
L= -@ E—H
=2 C: =@ &
= O H
Nowy Novy Pohyb Zachytit Vytvofit Videofilm Rastr
scénaf |pohled snimku| komponent pohled kamery vykresovy pohled

Model Dilna Komponenta Kamera Vykres Publikovat
odel Q= — [B X Fohledy sni... X +
+*)/Sestava keramické diskové brady.ipn -

5 scéna

£} Sestava keramické diskové brzdy.jam  Sestava keramické diskové brzdy.ipn X

Panel scéndfli X+ =]

Storyboard [ LI 4 <« M e 0 Q|

120 [ A Nt At A i -t -t et i e Tt et a0 RN PR E P PR PEALN BN TP " A AN PR e S P VP 1 P I A 2 A AR P A P RS P A A T P R VO 1N

) 150 7046-2 H M3x... [ ~
0 VnaiEr kryt2 | <+ |
Vg keyt1 |
) Ulozeni desticky:1 [ |
) Keramicka destick... ‘ | | v

Pfipraven
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Rastrovani obrazku

DalSim krokem bude rastrovani obrazku z vytvofenych snimku
pohledu. Nejprve provedeme rastr prvnich tfi snimku jiz
vytvofenych snimku.

@ Kliknutim na tlaCitko Rastr se otevie tabulka moznosti pro
rastrovani obrazku.

@ Zvolime moznost ,VSechny pohledy®, rozliSeni obrazku vybereme
1920x1080 a rozliseni 1000 pixeld/palec.

@ PredepiSeme umisténi a format souboru zvolime JPEG, jelikoz se
vyznacuje vysokou kvalitou.

I3 ed

Videofilm| Rastr

@

Publikovat

Publikovat do rastrovych obrazkd

Publikovat rozsah

(@) vEechny pohledy
{vybrané pohledy
Aktualni pohled @

Rozligeni obrazku

1920 % 1 080 (16 : 9)

Sifka 1920

Viyska 1080

Rozligeni 1000

Vystup

Nazev souboru

Budou pouZity ndzvy pohledd snimkf

Umisténi souboru

Pixely

Pixely

Pixely/palce

I C:\UsershPIUchaI

S

Format souboru

Soubory JPEG (*.jpg)

Prihledné pozadi

(2)

Storno
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Uprava trajektorii

Nyni upravime trajektorii prvniho pohybu (odsunuti celé sestavy ramu brzdy). anel scéndfd X '+
@ Nejprve na ¢asové ose oznacime prvni vytvoreny pohyb a po kliknuti pravym tlacitkem  ‘oryboard1/ '3
v . s v . “ r‘l‘l’l‘lﬂ'n’T‘l‘l'lm‘n‘Tm‘lﬂ'ﬂT‘l‘n‘n y T
mysSi zvolime moznost ,Upravit pohyb®. 3.7 Eo 1 - Uy -
@ V rezimu upravy zvolime jednu trajektorii pohybu pro celou sestavu. , Komponenty
_ o L o f Sestava ramu brzd... _
Pozn.: Pokud bychom tuto akci provedli pred rastrovanim predeslych obrazku, BS 4183 - Metricky.. Upravit cas '
zobrazovala by se nam v nich tato trajektorie. @ BS 4183 - Metricky... Upravit pohyb @
) BS 4183 - Metricky... Vybrat >
) BS 4183 - Metricky... _
) BS 4183 - Metricky... Odstranit -

- TN W 0 ndpovédu stisknéte F1

&a v . ( Vzdalenost 320,225 mm

v) ("% | "% | Upina trajektorie

& Zadna trajektorie
&%  Viechny komponenty
g V3echny soucasti

@ #F Jedna




Tvorba pohledu snimku

Poslednim snimkem bude odebrani celé sestavy ramu brzdy od diskového kotouce.

@ Nejprve se tedy na Casové ose pfesuneme na €as 0,5 s (po prvni animaci — odebrani ramu brzdy).

@ Nasledné zvolime optimalni uhel kamery (asi jako na obrazku) a poté zachytime aktualni pohled stiskem tlaCitka ,Novy pohled snimku®.
@ Nakonec snimek pojmenujte napf. jako ,Odebrani brzdy*.

Prezentace  Nastroje Pohled Zaciname  Spolupracovat

@~
= U@ (@3 ->
( g
=2 4 H (= -
Novy Novy Pohyb Zachytit Vytvorit Videofilm Rastr
scénaf Jpohled snimku| komponent

pohled kamery vykresovy pohled

Model Dilna Komponenta Kamera Vykres Publikovat
Model X + Q=
2] Sestava keramicks diskové brzdy.ipn

- [ X Fohledy sni...
+[ scéna

x
A
fry
'\L\ f/

.

+ =

RozloZenf disku

Odebrani brady

G} Sestava keramické diskové brzdy.iam Sestava keramické diskové brzdy.ipn X
Panel scénail X+

Storyboard1|

1.0

M [ a4 4 M
B oz s AT RETTRE

i o a

7T g T T A T A T TS

R P S P P R P P AR S
~ [ Komponenty

[} Sestava ramu brzd...
) BS 4183 - Metricky.
(J BS 4183 - Metricky...
() BS 4183 - Metricky...
i BS 4183 - Metricky.
() BS 4183 - Metricky...

Pfipraven




Rastrovani obrazku

Nyni provedte rastrovani posledniho obrazku stejné jako u predeslych.
Nejprve musite kliknout na snimek pohledu, ktery chcete rastrovat.

Kliknutim na tlacitko Rastr se otevie tabulka moznosti pro rastrovani
obrazku.

Zvolime moznost ,Vybrané pohledy*, rozliSeni obrazku vybereme
1920x1080 a rozliseni 1000 pixeld/palec.

@ PfedepiSeme umisténi a format souboru zvolime JPEG, jelikozZ se
vyznacuje vysokou kvalitou.

3 JP

Videofilm| Rastr

Publikovat

Publikovat do rastrovych obrazki >

Publikovat rozsah

() vEechny pohledy

I@Wbrané pohledy I
Aktudlni pohled

Rozliseni obrazku

[1920x 1080 (16 : 9) | v
Sitka 1920 Pixely

Vyska 1080 Pixely

Rozligeni 1000 Pixely/palce

Vystup

Mazev souboru
Budou pouZity nazvy pohledf snimki

Umisténi souboru

|C:\UsershPIocha| ‘ s
Format souboru @
ISoubor‘,rJPEG (*.ipg) I ~

Prihledné pozadi

3

20



Dokonceni manualu v programu Word

Vytvorfené obrazky pouZzijeme pro tvorbu manualu v programu MS Word. P Hiedat (Ak+Q)
@ V novém dokumentu nejdfive uvedeme nazev manualu, tedy napf.: e ——— —Né";:b”"“' e @
Manual pro sestaveni keramickych brzd" g s e [ A — (S| B
. ¥ ~ ohraniceni ¥ zgama pera v > ohranicen
@ Nasledné vytvofime tabulku (dva fadky, jeden sloupec). iy obranient
.uag. P20 140 161 181 1101 1120 14 A
@ Tabulku si roztahneme pres zbytek prvniho listu a tloustku ohraniceni
tabulky zménime na 3 body.
@ Automaticke ukisdsni @ ) B Vytvoreny man. £ Manudl pro sestaveni keramickych brzd @

oubor Doml VloZeni Kresleni Navrh Rozloz

Titulnf strénka v @ D Obrazce v

—— ¥
B Prazdna stranka Tabulka| Obrazky © Ikony

# Konec stranky X N @ 3D modely

Stranky It

Tabulka 1 x 2

LOO0000000
LOO0000000
LOOO0O00000
I O
I O I
I O
LOOOO00000
LOOO0O0O00O00

B Viozit tabulku..

Eﬂ Navrhnout tabulku

ﬁ Tabulka Excelu

Bl Rychlé tabulky >
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@ Tabulku zkopirujeme i na dalSi stranku.

Nyni postupné viozime vSechny vytvofené obrazky (kazdy obrazek do
jedné bunky tabulky).

@ Obrazky zvétSime na celou Sitku a posuneme na spodni ¢ast kazdé
buriky.

Manual pro sestaveni keramickych brzd @

Dokonceni manualu v programu Word

ﬂ Automaticke ukladani @ Vytvoreny manual.docx ~

Soubor DomG VloZeni

|Ef| Titulni stranka ~
D Prazdna stranka

| -] -
= Konec stranky

Stranky

Kresleni MNavrh RozloZzeni Refer

Tabulky

@

r(f) Obrazce v 2= Sma
tg lkony |:|]] Grai
(0 3D modely ~ EE-|+ Snin

Vlozit obrazek z

El Toto zafizeni...

Fal Obrazky z fotobanky...

F& Online obrazky...
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@ Do kazdé bunky nyni mizeme napsat popis akce, ktera se provadi na

kazdém obrazku.

(2) U prvniho obrazku (slozeni keramické desticky a ulozeni s cepy)
pripiSeme pomoci textového pole, ze tato akce se provede 2x.
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Dokonceni manualu v programu Word

Manual pro sestaveni keramickych brzd

1. Vlozeni keramické desti¢ky do uloZeni a nasledné upevnéni tii éepd slouZicich pro
upevnéni tohoto uloZeni do ramu brzdy.

23



Dokonceni manualu v programu Word

(D) Montazni manualy se ve v&tsiné pripad tisknou, a to gernobile.
V rezimu formatu obrazka tedy mizeme zménit barvu v§ech
nasSich obrazkul tak, aby byly pouze ve stupnich Sedé barvy.
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Dokonceni manualu v programu Word

@ Provedeme popis jednotlivych soucasti pomoci vkladani popisovych
poli.

@ Nasledné spojime popisova pole pomoci Car s jednotlivymi soucastmi.

UloZeni Keramicka desticka

Stredici ¢epy
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@ Poslednim krokem bude pfedepsani informaci o utahovacich

momentech Sroubd, pfipadné dalSich doplfujicich informaci (napf.

druh maziva a jeho mnozstvi).

@ Pevnostni tfida $roubtl na krytu brzdy 1ISO 7046-2 H M3x10 je
uvedena v Inventoru v celém nazvu Sroubu.

Pevnostni tfidu Sroubl na disku AS 1110 M4x25 volte 10.9.

Dokonceni manualu v programu Word

2. Vlozeni obou ulozeni s keramickymi destickami do ramu brzdy. Nasledne upevnéni kryta
obou stran ramu vidy pomoci ¢ty Sroubt 1SO 7046-2 H M3x10 — 8.8.

utahovaci moment pevnostni tridy @
velikost Sroubu
6.9 8.8 10.9

M3 (x 0,5) 1,1 Nm 1,3 Nm 1,8 Nm
M3,5 (x 0,6) 1,6 Nm 1,9 Nm 2,7 Nm
M4 (x 0,7) 2,4 Nm 2,9 Nm 4.1 Nm
M4,5 (x 0,75) 3,5 Nm 4,1 Nm 5,8 Nm
M5 (x 0,8) 4,8 Nm 5,7 Nm 8,1 Nm
M6 (x 1) 8,4 Nm 9,9 Nm 14,0 Nm
M7 (x 1) 14,0 Nm 16,0 Nm 23,0 Nm
M8 (x 1,25) 21,0 Nm 24,0 Nm 34,0 Nm
M8 x 1 22,0 Nm 26,0 Nm 37,0 Nm
M10 (x 1,5) 40,0 Nm 48,0 Nm 68,0 Nm
M10 x 0,75 48,0 Nm 57,0 Nm 80,0 Nm
M10 x1 45,0 Nm 54,0 Nm 75,0 Nm
M10 x 1,25 43,0 Nm 51,0 Nm 72,0 Nm
M12 (x 1,75) 71,0 Nm 85,0 Nm 120,0 Nm
M12 X1 82,0 Nm 97,0 Nm 135,0 Nm
M12 x 1,25 79,0 Nm 93,0 Nm 130,0 Nm
M12 X515 75,0 Nm 89,0 Nm 125,0 Nm

4x Sroub Ram brzdy Kryt ramu
ISO 7046-2
M3x10

L]

Utahovaci
moment viech
osmi sroubl
Mu=1,3Nm

Slozend

f]; keramicka
& 1 ./ desticka
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Manual pro sestaveni keramickych brzd

Podoba vysledného manualu

1. Wiodeni keramicks desticky da ulofeni & nasledné upevnéni tFi sthadicich fepd slauficich
pro upewnéni tahote wlafeni da rdmu bredy.

Keramickd destifka

2X -

s

Sestaveni bredawéhe disku. Nabej je pfichywosn k disku pomos deseti Sroubd AS 1110
Mldx15 & 2 drubié strany upesnén pomad deseti matic BS 4183 W4,

Bredny
disk
Niaj =
10x Sraub disku / 10x Matice
A5 1110 B5 4183 kM4
Max25 - .

LN

Utahewari
moment viach
desiti draubd
Mu=4.1Nm

2. Viofeni obou ulokeni s keramicky mi destiCkami do rému bredy. Nasledné upevnéni krytd
abiou stran rému vidy pamaed Eyf Sroubd 150 7045-2 H M3x10 - EE.

4.

Paslednim krokem je vlodeni disku do rdmu sestavend brady, mezi keramicke destidky.

ax Sraub | Ram bredy | | Kryt rhmu
B0 70462

M3x10 ‘\

b# -

1 L

Utahewvaci Slafend
mement wisch ,.' keramickd
asmi froubid / destika
Mu=13Nm i

Sestinda ramu Sastava
bredy brednéha disku
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Tvorba jednoduchého videa

VSechny akce si zorganizujte na Casové ose a nastavte si optimalni
uhel kamery pro snimani rozpadu.

Publikovat do videofilmu

Publikovat rozsah

@ Prejdéte k publikovani videa. Ponechte vybrany aktualni scénar, O véechny scénafe
rozliSeni videofilmu by pro nase ucely mélo stacit 1280 x 720. (@ Aktuaini scensr ) od P
() Aktudlni rozsah scéndri 0,000 s 5,000 5

Format souboru ponechte WMV. Po potvrzeni bude vygenerovano

[ ] obratit
video s animaci rozpadu ve vami uvedeni slozce.

RozliSeni videofilmu

(1280):?20[16:9} ) v

Sifka 1280 Pixely

Viska 720 Pixely

@ Rozligeni 72 Pixely/palce
Vystup
E * Nazev souboru @
—

N , Video rozpadu
Videofilm| Rastr .._p,]

Umisténi souboru

Publikovat ” C:\Users\Plochal ] | 5

et
Format souboru

Gou bor WMV [*.wmv}) w
G




USTAV
KONSTRUOVANI www.ustavkonstruovani.cz

Zbynek NecCas 2022




